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Erweiterung fiir 2 bis 5 Spieler. ~ +=-----=""7"""

BASTELANLEITUNG: Am besten die Vorder- und Riickseite auf einen Karton kleben,
der ungeféahr dem Originalmaterial der Plattchen entspricht.

SPIELMATERIAL

Die Plattchen dieser
Erweiterung kann
man am Stein in der
linken unteren

Ecke erkennen. 9

1 Restaurant 1 Souvenirshop 2 Pavillons
SPIELVORBEREITUNG: Die 4 Pldttchen werden offen in der Mitte bereit gelegt.
SPIELVERLAUF: Es gelten die {iblichen Zooloretto-Regeln mit dem folgenden Zusatz:

DAS RESTAURANT

Das Restaurant ist ein neuer Typ Verkaufsstand.
Mit einer Geldaktion kann man das Restaurant aus der Mitte fiir 3 Miinzen kaufen.

Es darf nur auf zwei einander direkt benachbarte freie Standplatze gelegt werden.
Im Grundspiel gibt es einen solchen Platz nur neben dem 4er-Gehege.

Achtung: Das Restaurant darf nicht versetzt werden. Es ist fest installiert.

WERTUNG: Bei Spielende werden fiir den Restaurant-Besitzer die Verkaufsstdnde
anders abgerechnet: Jeder Stand — egal welcher Typ — auf einem Standplatz zahlt
2 Pluspunkte. Das gilt auch fiir das Restaurant selbst.

Hinweise: Im Stall zahlen Verkaufsstande weiterhin 2 Minuspunkte je Typ.

Mit dem Restaurant gibt es bei der Wertung fiir Tierplattchen im angrenzenden
Gehege auch dann Punkte, wenn zwei oder mehr Plattchen fehlen.

Im Zweipersonenspiel sind mit dem Restaurant sogar 10 Punkte fiir Verkaufs-

stande méglich. Es ist im Spiel zu finft allerdings eine sehr riskante Investition,

denn dort st das Geld besonders knapp.

DER SOUVENIRSHOP

Der Souvenirshop ist ein neuer Typ Verkaufsstand.

Der erste Spieler, der in seinem Zug Nachwuchs bekommt, muss den Souvenirshop
aus der Mitte nehmen.
Hinweis: Sind alle Standplétze belegt, muss der Souvenirshop in den Stall
gelegt werden.

WERTUNG: Liegt der Souvenirshop bei Spielende auf einem Standplatz, erhalt der
Spieler fiir jedes Nachwuchsplattchen in allen seinen Gehegen jeweils zusatzlich
1 Pluspunkt.

Liegt der Souvenirshop im Stall, gibt es fiir Nachwuchsplattchen keine extra
Pluspunkte.

Hinweis: Fiir den Souvenirshop selbst bekommt man am Ende wie (blich
2 Pluspunkte. Bei der Wertung gibt es fiir Tierpléttchen im angrenzenden
Gehege auch dann Punkte, wenn zwei oder mehr Plattchen fehlen.

DIE PAVILLONS

Die Pavillons sind ein neuer Typ Sonderplattchen.
Mit einer Geldaktion kann man einen Pavillon aus der Mitte fiir 3 Miinzen kaufen.

Ein Pavillon darf nur auf ein freies Feld in einem Gehege gelegt werden.
Hinweis: Es ist erlaubt, beide Pavillons in das gleiche Gehege zu legen.

Jeder Pavillon verkleinert das Gehege in dem er liegt um ein Feld. Es ist also
jeweils ein Tierplattchen weniger nétig, um dieses Gehege zu fiillen und einen
mdglichen Bonus zu bekommen.

Achtung: Der Pavillon darf nicht versetzt werden. Er ist in dem Gehege fest installiert.

Hinweis: Die Tiere in einem Gehege mit Pavillon kénnen weiterhin getauscht
werden. Der Pavillon selbst bleibt vom Tausch unberihrt.

Der Pavillon ist kein Verkaufsstand!

DAS KOMBINIEREN VON ERWEITERUNGEN UND VARIANTEN

Diese Erweiterung kann mit dem Grundspiel kombiniert werden.
Achtung: Sie sollte nicht mit anderen Erweiterungen ader Varianten kombiniert werden.
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