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L M Et festligt spil for hele familien,
: & f¥ldt med form, fort og farver! L

1. Introduktion

Tohuwabohu er et herligt spil for hele familien. Det kan i sin grundfarm

bedst spilles of spillere fra &dr+, men kon ogsd anvendes til mindre

spillere ved ot sortere lidt i brikker og opgavekort.

Det er utraligt enkelt ot lre, og mon kan spille det igen og igen.
Et spil toger kun ca. 20-30 minutter. Det kan spilles of 2 spillere, men vi
anbefaler 3-¢ spillere.

Pos pdi ikke ot smide "rommerne” om billedkartene vak, de kan bruges |
spillet! Sidst, men ikke mindst, pas ogsd pid ikke ot miste overblikket
ndr I spiller!

2. Indhold

36 rommer med udstondsede Tohuwabohu billeder
54 opgavekart

1 szt spilleregler

3. Forberedelse

3 Tryk farst de 56 brikker ud of rammerne,
Rammerne l@gges indledningsvis i en bunke for sig.
Dernzst l=gges de 34 brikker med billedsiden opod pd bordet,
Det er nemmest, hvis man l=gger dem i & rakker med & i hver.

2 Papir og blyont lzgges frem (gj incl.}
Opgavekortene pokkes ud. De er trykt i forver pd den ene side, ag
i sort pli den anden side. Kortene l=gges i en stabel, med den sorte
side opod.



4. spillets forlob

Spillet bestdr of ligesd mange runder, som der er deltagere (ved Z spillere
spilles dog 3 runder). For hver runde galder det om ot sikre sig et ontal
Tohuwabohu brikker (se herom senere) hvorefter der foretages
pointbereqning.

Yed starten of spillet vzlges en spilferer for den farste runde.
I efterfolgende runder skiftes spillerne til ot vaere spilferere (med uret).

Alle spillere, undtagen spilfareren, s&tter sig med hznderne under
bordet. N&r alle er klar tager spilfareren det averste opgovekort fro
bunken, vender det hurtigt om og l2gger det med den forvede side opod
ved siden of bunken, sd alle spillere kan se det (se illustration).
Herefter tager ogsd spilfareren handerne under bordet.

Et opgavekort kon hove 2 eller 3 billeder pd sig.
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sdsnart kortet ligger med den forvede side opad pd bordet, begynder alle
spillere at lede efter de brikker pd bordet, der passer til billederne pé
opgovekortet. Sdsnart en spiller har fundet en brik, der passer til et of
billederne pd opgovekortet, s@tter han/hun sin ene pegefinger pd brikken.
Finder en spiller 2 brikker, der posser til billederne pl opgavekortet, mé
spilleren bruge begge pegefingre for ot sikre sig begge.

En spiller kan hajest vinde 2 kort ad gangen.

Spillerne beholder fingrene pd deres brik(ker), indtil alle billederne pd



opgovekortet er fundet. Derefter fir spillerene de brikker, som de hor
fingrene pd, og l=gger dem foron sig, sb de kon ses af alle medspillere.
shfremt 2 spillere pracist somtidig fér sat deres fingre pd den somme
brik, sd tilfalder brikken den yngste spiller.

Man mé neturligvis kun tage brikker hen foran sig, dersom de posser
najogtigt til billederne pd opgavekortet!

spillere, som ikke har ndet ot sette deres finger pd en (eller flere)
brikker, fir ingenting. Dpgovekortet legges herefter til side, og rundens
spilfarer vender et nyt fra bunken.

yiser et efterfalgende opgavekort et billede, som passer til en brik, der
allerede ligger faran en of spillerne, si kan mon ogsd vinde denne brik
ved ot sztte fingeren pd den (eller beholde den, hvis den ligger faran en
selvl). Man kan oltsd ogsd “reve” brikker fra medspillernel
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5. Pointgivning og spillets afslutning

2 spillere:

Man vender opgavekart, indtil en spiller hor 12 Tohuwobohu brikker
liggende foran sig, og dermed vinder runden. Skulle begge spillere
samtidig have vundet 12 brikker, 58 spilles videre indtil den ene spiller
har flere brikker end den anden



Ved rundens afslutning fér mon 1 point for hver Tohuwabohu brik, man
har liggende foran sig. Den spiller, som har vundet rundet runden, far
yderligere 4 point.

Den spiller, som efter 3 runder hor flest point, hor vundet spillet.

3-4 spillere:

Somme regler som for 2 spillere, dog spilles hver runde indtil en spiller
har 8 Tohuwabohu brikker liggende foren sig (i stedet for 12,

5-& spillere:

Samme regler som ovenfor, men her spilles indtil mon har 7 brikker
liggende foran sig.

&. Yarionter

A. I stedet for ot spille med de udstondsede brikker, s
kan mon ogsd spille med rammerne. Fremgongsmiden
og spillereglerne er de samme som i stondordspillet,
men i stedet for brikkerne bruges rammerne!

B. Hvis det skal vare endnu svaerere, s8 kan man spille G
den ultimotive Tohuwwabohu variont med brikkernes bagsider!

Brikkerne l2gges nu med den sorte side opad, og opgove- x
kortene vendes tilsvarende, sdledes ot mon spiller med

bagsiden (den sorte) of dem. Spillereglerne er de somme H

som i standardspillet. '

7. Tip
Det er vigtigt, ot olle spillere kan nd pd tvaers of bordet. Pos derfor pé,
at berdet ikke er for bredt for spillerne med de korteste orme.

Rigtig god fornajelse!
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