COLORETTO

Gra Michaela Schachta dla 3 do 5 os6b w wieku od 8 lat.

O GRZE

Gracze dociagajg karty ze stosu kart na $rodku stotu.
Podczas gry gracze starajq sie skupi¢ na kilku kolorach,
na koncu gry gracz otrzymuje punkty dodatnie tylko za
trzy kolory ze wszystkich zebranych, za reszte kolorow
otrzymuje punkty ujemne. Im wiecej kart w jednym kolorze
ma gracz, tym wiecej on jest warty. Gracz z najwiekszg
liczbg punktow wygrywa.

ZAWARTOSC

63 karty kolorow (9 kart w kazdym z 7 koloréw), 10 kart
.+2", 1 karta ,ostatniej rundy”, 3 jokery, 5 kart stoséw, 5
kart pomocy i 13 pustych kart.

PRZYGOTOWANIE

- Umies¢ po jednej karcie stosu na $rodku stotu za
kazdego gracza uczestniczacego w grze.

Umie$¢ pozostate karty rzeddw z powrotem w pudetku,
nie bedg uzywane w dalszej grze.

- Kazdy gracz bierze karte pomocy. Umie$¢ reszte w
pudetku.

- Przy trzech graczach usun jeden kolor z gry.

- Kazdy z graczy bierze jedng karte w innego koloru i
umieszcza jq przed soba.

- Usun z talii karte ostatniej rundy i na razie umie$c¢ jg z
boku.

- Przetasuj pozostate karty i umiesc je w talii na Srodku
stotu.

- Odlicz 15 zakrytych kart z talii, potéz na nich karte
ostatniej rundy, potem umies¢ na tym pozostate karty talii.
- Losowo wybierzcie pierwszego gracza.

ROZGRYWKA
W swojej kolejce gracz musi wykona¢ jedng z ponizszych
czynnosci:

A. Pociagnij i umie$¢ karte lub
B. Zabierz stos kart

Potem gracz po lewej robi swojg kolejke.

W momencie gdy wszyscy gracze wezma po jednym
stosie kart, rozpoczyna si¢ nowa runda.

A. pociagnij i umies¢ karte
Gracz ciggnie pierwszg z kart z talii na srodku i umieszcza
ja obok dowolnej karty stosu na stole.

Mozna umiesci¢ maksymalnie 3 karty obok jednej karty
stosu. W momencie gdy lezg juz 3 karty obok jednej karty
stosu, to nie mozna tam dotozy¢ kolejnej karty.

W momencie gdy obok wszystkich kart stosow lezg juz po
3 karty, gracz nie moze podjg¢ tej akcji. Gracz musi
zabrag stos kart.

B. zabierz stos kart
Gracz bierze jedna z kart stosow i wszystkie karty
umieszczone obok niej, uktada je w przed sobg zgodnie z
ich kolorami.

Jezeli gracz wziaf jokera, ktadzie go na razie z boku.
Bedzie musiat na konicu gry (lecz nie wczes$niej)
zadecydowac¢ do jakiego koloru go doktada.

Gracz moze wzig¢ karte stosu wytaczenie, jezeli lezy koto
niej przynajmniej jedna karta.

Po tym jak gracz wezmie karte stosu w danej rundzie nie
bedzie magt wykonywaé wiecej kolejek, az do nastepnej
rundy.

W momencie wziecia stosu gracz umieszcza przed sobg
karte stosu, tak zeby inni gracze widzieli, ze w tej rundzie
gracz juz nie bedzie podejmowat kolejek.

Zakonczenie rundy

W momencie gdy kazdy gracz wezmie karte stosu runda
sie konczy. Karty stoséw nalezy umiesci¢ znowu na
$rodku i rozpocza¢ nowa runde od gracza, ktéry wziat
jako ostatni karte stosu w poprzedniej rundzie.

ZAKONCZENIE GRY | PUNKTACJA

Wyciagniecie karty ,ostatnia runda” oznacza, ze biezaca
runda jest ostatnia. Umiesc tg karte na $rodku, zeby
przypominata o tym wszystkim graczom. Potem gracz
ciggnie kolejna karte.

Pod koniec rundy gracze decydujg jakich koloréw bedg
ich jokery (kazdy moze by¢ innego koloru. Kazdy gracz
Zlicza ile kart ma w kazdym z koloréw. Tabela ponize;
pokazuije ile dodatnich lub ujemnych kolorow ma gracz za
kazdy z koloréw. Gracz nie otrzymuje dodatkowych
punktow za wiecej niz 6 kart w jednym kolorze.

Kazdy z graczy wybiera, ktore 3 kolory, ktére punktuje
dodatnio, wszystkie inne kolory odejmujg punkty. Kazda
karta ,+2" warta jest 2 punkty.

Gracz z najwieksza liczbg punktéw po czwartej grze jest
zZwyciezca.



