Der Kanig

SEetZt Zuerst.

1 handkarte mit

Auslage tauschen.

2 verschiedene

Lﬁndcr maglich.

Der Kanig

Setzt zuerst.

1 Nandkarte mit
Auslage tauschen.

2 verschiedene

Liinder moglich.

Kardinal & Kénig — Das Duell

Spielvorbereitung

Um diese Erweiterung fiir 2 Spieler spielbar zu machen, sind die
Karten auf dieser Seite an den hellgraven Linien mit Schneide-
messer und Lineal (oder Stahllineal) auseinander zu schneiden.

Es gilt die Spielvorbereitung des Kardinal & Konigs-Brettspiel

fiir 3 Spieler mit den folgenden Ergéinzungen.

- Die Steine der 3. Farbe werden neben den Spielplan gelegt.
Diese Farbe steht fiir den Konig. Er wird abwechelnd von den
Spielern kontrolliert. Der Zihlstein wird nicht benitigt.

- Fiir ihn werden auch 3 Karten neben dem Plan offen ausgelegt.

- Die 5 EinflufSkarten dieser Erweiterung werden bereit gelegt.

- Jeder Spieler erhiilt einen Satz der 3 verschiedenen Sonder-
karten dieser Erweiterung, die er vor sich ablegt.

Spielverlauf

Es gelten die normalen Kardinal & Kénig-Regeln mit den
folgenden Ergdnzungen.

Von den Karten, die ein Spieler in seinem Zug einetzt, um ein
oder zwei seiner Steine zu setzen, behiilt er eine, die er offen vor
sich auslegt. Hat der Spieler zumindest gleichviel Karten

dieser Farbe wie der Gegner, bekommt er die EinfluRlkarte die-
ser Farbe, die er offen vor sich auslegt.

Nachdem ein Spieler an der Reihe war, iibernimmt er die
Kontrolle iiber den Kiinig. Mit dessen Karten kann er einen Stein
des Konigs auf den Spielplan nach den gewohnten Regeln
setzen. Danach werden die Karten des Konigs vom verdeckten
Stapel aul 3 ergiinzt.

Der Konig darf ein Kloster nur in ein unbesetztes Land setzen,
wenn es nicht anders maglich ist.

Die Karten werden wie gewohnt nur vom verdeckten Stapel oder



dr Auslage mit den zwei offenen Karten gezogen. Also nicht bei
sich, beim Gegner oder beim Kinig.

Iwischen- und Schlusswertung

Bei einer Wertung zihlen die Punkte fiir die Kloster des Konigs
in einem Land fiir den Spieler, der von diesem Land die Einfluf3-
karte besitzt.

Beispiel: Spieler A hat in Frankreich 5 Kldster und die lila Ein-
Slujskarte. Spieler B hat dort 1 Kloster und der Kinig 2 Klister.

Spieler A erhilt 8 Puntkte fiir alle Koster und die Punkte des
Kdnigs. Da der 2. ist, sind das 5. Spieler B bekommt 2 Punkite.

Die Punkte des Konigs aus der Riite- und Kettenwertung bekommt
kein Spieler zugesprochen. Sie verfallen.

Die Sonderkarten

Mit Hilfe der Sonderkarten, kann ein Spieler besondere Aktionen
durchfiihren. Jede Sonderkarte darf nur einmal verwendet
werden und kommt danach aus dem Spiel.

wDer Konig setzt zuerst™: Hiermit darf der Spieler einen Stein
des Koinig vor seinem Zug setzen, statt nach seinem Zug.

+2 verschiedene Linder moglich: Hiermit darf der Spieler,
wenn er an der Reihe ist, zwei eigene Sieine in gleich- oder ver-
schieden farbige Linder seizen.

»1 Handkarte mit Auslage tauschen®: Hiermit darf der
Spieler, wenn er an der Reihe ist, eine seiner Handkarten mit der
Auslage austauschen. Die Karten des Konigs sind tabu.
Originalgrafik: Franz Vohwinkel, @ M. Schacht 2002, mschacht0.tripod.com-
Fragen oder Anregungen bitte an: Michael Schacht, Griineburgweg 87,

60323 Frankfurt oder per E-Mail an mschachi@hotmail.com

Spiele aus Timbuktu ist eine limitierte Edition von Spielen zum Selbermachen.
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